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はじめに:  発表の趣旨

「創造的な問題解決」の基本方式を再考する。

従来:  「ひらめき」:  ヒントをつかまえて、類比思考。

「4箱方式」: 抽象化した領域で解決し、具体化。

==> 知識ベース による類比思考。

新しい基本方式を構築した。

処理のフローでなく、各段階での情報に注目した。

USIT法 (やさしくしたTRIZ) の「6箱方式」。

これが創造的問題解決の新しいパラダイムである。

企業での技術革新の実践をリードするもの。
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類比思考から脱しようとしたもの: 
市川亀久彌の 等価変換理論

従来の「創造的問題解決」のパラダイム:

なんらかのヒントを (ひらめきによって) 得て、

類比思考で新しい解決策を得る。

==  具体的な指針に乏しい。

等価変換理論の構造
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ヒントの具体例を基本にしており、類比思考を理論化したもの



従来一般に受け入れられてきた、

問題解決の基本的な方式 「4箱方式」
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これらの中身は、分野、モデル、問題に固有で、

一般的に説明できない。

多数のモデルが並列する (次図への移行) 

科学技術の基本的方法 == TRIZの基本的方法

しかし、「モデルを使った類比思考」の面が出てくる

モデル (手本) を中心に考える方法
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知識ベースに蓄えたモデル群
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発明標準解

矛盾マトリックス ＋ 発明原理

技術進化のトレンド

物理的効果のデータベース

TRIZのモデル群 （＝知識ベース）

（一般化した問題 一般化した解決策）

９画面法
原因－結果分析

物質－場分析
［機能・属性分析］
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解決策コンセプトを構成する

問題定義

問題
分析

解決策
生成

属性を次元的に

変化させる

オブジェクトを

複数化する

機能を

再配置する

解決策を一般化する解決策を組み合せる

問題を定義する (根本原因を推定)

現行システムの機能と属性を分析する

理想のイメージの行動と性質を分析する

空間・時間特性を分析する

( 解決策を実現する )( 実現 ) (USIT 外)

ユーザの具体的解決策ユーザの具体的問題
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USITの解決策生成法 (ガイドラインと事例など)

適切に定義された具体的問題

望ましくない効果、課題と目標、
スケッチ、考えられる根本原因、

関連する最小限のオブジェクトの組

問題の分析

現在システムの理解:

オブジェクト間の機能的関係、
望ましくない効果に関係する属性、

空間的・時間的特徴

理想のシステムの理解:

望ましい振る舞いと性質
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TRIZの知識ベース
(諸原理やさまざまな分野での事例。機能や属性などで索引づけ)

USITにおける創造的問題解決の方式



創造的問題解決の新しい方式 (USITの「6箱方式」)
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創造的問題解決の新しい方式 (USITの「6箱方式」)
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